
강  의  계  획  서   

1. 강의개요

학습과목명 스포츠사회학 학점 3학점 교․강사명
교․강사 

전화번호

강의시간 3시간 강의실 수강대상 E-mail

2. 교과목 학습목표 

스포츠사회학은 사회학의 한 분야이자 스포츠 과학 또는 인간과학의 기초적인 연구부문으로서 스포츠 현상이나 스포츠에 관련

이 있는 사회문제를 사회학의 입장에서 연구하여 규명해 내는 것이다. 스포츠사회학 수업을 통해 이론이나 방법을 사용하여 스

포츠 현상이나 스포츠에 관한 사회문제를 해명함과 아울러 스포츠를 둘러싼 사회를 파악하게 된다.

따라서 본 강좌는 스포츠 현상에 대한 사회학적 분석과 이해 능력 향상, 스포츠 관련 전문 시각과 성찰을 위해 다음과 같은 학

습목표를 달성하고자 한다.

1. 스포츠사회학에 대한 기본 개념을 숙지하고 정의할 수 있다

2. 현대사회에 있어서 스포츠와 사회의 상호 관련성에 대하여 이해하고 정의할 수 있다

3. 세부적으로 사회제도, 사회과정, 사회문제와 스포츠에 대하여 이해하고 정의할 수 있다

4. 스포츠와 사회의 관계 속에 다양한 예시를 통해 스포츠를 사회학적 관점에서 이해할 수 있다

3. 교재 및 참고문헌

스포츠사회학, 임번장, 2012, Rainbow BOOKS

4. 주차별 강의(실습‧실기‧실험) 내용 

주별 차시 강의(실습‧실기‧실험) 내용 주교재 목차 과제 및 기타 참고사항

제1주

1

 1. 강의주제: 스포츠사회학의 본질

 2. 강의목표: 스포츠사회학을 정의할 수 

있다.

 3. 강의세부내용: 스포츠사회학의 연구의 

필요성과 연구목적에 대해 이해하고, 모학

문인 사회학과 스포츠사회학에 대해 정의

할 수 있다.

   1) 교과목의 오리엔테이션(강의계획서 

이용).

   2) 스포츠사회학의 연구목적을 알아본

다.

   3) 스포츠사회학의 정의에 대해 알아본

다. 

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인 

제1장
스포츠사회학의

본질

P4-13

강의계획서

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

2

 1. 강의주제: 스포츠사회학의 본질

 2. 강의목표: 스포츠사회학의 연구 영역 

및 방법에 대하여 이해하고 정의할 수 있

다.

 3. 강의세부내용: 스포츠사회학의 연구 

영역 및 방법에 대해 알아본다. 그리고 스

포츠사회학 연구의 동향에 대해 살펴본다.

제1장
스포츠사회학의

본질

P14-29

강의계획서

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용
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   1) 스포츠사회학의 연구 영역과 연구방

법에 대하여 살펴본다. 

   2) 스포츠사회학 연구의 현황과 여러나

라의 연구 동향을 살펴본다. 

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

3

 1. 강의주제: 스포츠사회학의 본질

 2. 강의목표: 스포츠의 정의를 이해하고 

정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용: 스포츠를 정의함에 있

어 스포츠의 형태, 조건, 참여자의 성향을 

이해하고 정의할 수 있다.

   1) 스포츠 활동의 형태와 조건, 참가자

의 주관적 성향을 살펴본다.

   2) 스포츠의 정의에 대해 알아본다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제1장
스포츠사회학의

본질

P30-32

강의계획서

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

제2주

1

 1. 강의주제: 스포츠사회학의 주요 이론

 2. 강의목표: 이론과 사회학적 패러다임

에 대해 이해하고 스포츠사회학에서 다루

고 있는 주요 이론들을 통해 스포츠사회학

을 이해할 수 있다.

 3. 강의세부내용: 이론의 역할 및 의의에 

대해 알아보고, 패러다임의 개념과 주요 

스포츠사회학적 패러다임에 대해 살펴본

다. 

   1) 이론의 역할과 의의에 대해 알아본

다. 

   2) 스포츠사회학의 주요 패러다임에 대

해 알아본다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제2장
스포츠사회학의
주요 이론

p41-48

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

2

 1. 강의주제: 스포츠사회학의 주요 이론

 2. 강의목표: 스포츠사회학의 주요 이론 

중 구조기능주의 이론과 스포츠에 대해 이

해하고 정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용: 스포츠사회학의 주요 

이론 중 구조기능주의 이론에 대해 알아보

고 구조 기능주의를 통해 스포츠를 이해한

다. 

   1) 구조기능주의 이론과 스포츠에 대해 

알아본다. 

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제2장
스포츠사회학의
주요 이론

p49-57

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

3

 1. 강의주제: 스포츠사회학의 주요 이론

 2. 강의목표: 스포츠사회학의 주요 이론 

중 갈등이론과 비판이론 관점으로 스포츠

에 대해 이해하고 정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용: 스포츠사회학의 주요 

이론 중 갈등이론과 비판이론에 대해 알아

보고 갈등이론과 비판이론을 통해 스포츠

를 이해한다. 

   1) 갈등이론과 스포츠에 대해 알아본

다. 

   2) 비판이론과 스포츠에 대해 알아본

제2장
스포츠사회학의
주요 이론

p58-80

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용
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다. 

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제3주

1

 1. 강의주제: 스포츠와 정치

 2. 강의목표: 스포츠와 정치의 관계에 대

해 이해하고 정의할 수 있다. 

 3. 강의세부내용: 정치의 개념과 스포츠

와 정치의 관계와 결합 방법에 대해 이해

하고, 지역, 국가, 국제사회와 스포츠의 

관계를 알아본다.

   1) 정치의 개념과 스포츠와 관계 및 결

합 방법에 대해 알아본다. 

   2) 지역사회, 국가사회, 국제사회의 정치

와 스포츠의 관계를 알아본다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제3장
스포츠와 정치

P81-93

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

2

 1. 강의주제: 스포츠와 정치

 2. 강의목표: 정치수준과 스포츠의 관계

에 대해 이해하고, 역사적으로 정치분화를 

단계를 스포츠에 대입하여 이해하고 정의

할 수 있다.

 3. 강의세부내용:

   1) 정치제도의 발전단계에 대해 알아본

다.

   2) 국제정치와 스포츠에 대해 알아본

다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제3장
스포츠와 정치

P94-106

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

3

 1. 강의주제: 스포츠와 정치

 2. 강의목표: 올림픽의 이념과 올림픽 경

기의 정치화에 대해 알아보고, 정치사회화

와 운동선수의 정치적 태도에 대해 이해하

고 정의할 수있다.

 3. 강의세부내용: 

   1) 올림픽 경기와 정치에 대해 이해한

다.

   2) 정치사화화와 스포츠에 대해 알아본

다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제3장
스포츠와 정치

P107-124

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

제4주

1

 1. 강의주제: 스포츠와 경제

 2. 강의목표: 현대 스포츠 발전에 영향을 

미친 사회적 요소와 상업주의와 스포츠의 

관계에 대해 이해하고 정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용: 

   1) 경제발전과 스포츠의 관계에 대해 

알아본다.

   2) 스포츠본질의 변화와 스포츠 상업주

의의 속성에 대해 알아본다. 4. 강의방법: 

강의 및 질의응답 출석확인

제4장
스포츠와 경제

P125-139

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

2

 1. 강의주제: 스포츠와 경제

 2. 강의목표: 현대사회 스포츠의 특징 중 

하나인 프로스포츠에 대해 알아보고 정의

할 수 있다.

 3. 강의세부내용:

제4장
스포츠와 경제

P140-152

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용
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   1) 프로스포츠의 출현과 발전, 기능에 

대해 알아본다.

   2) 프로선수의 지위와 프로스포츠의 수

입과 지출에 대해 알아본다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

3

 1. 강의주제: 스포츠와 경제

 2. 강의목표: 국제 스포츠의 경제적 가치

와 스포츠도박에 대해 정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용:

   1) 국제 스포츠의 경제에 대해 알아본

다.

   2) 도박과 스포츠에 대해 알아본다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제4장
스포츠와 경제

P153-164

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

제5주

1

 1. 강의주제: 스포츠와 교육

 2. 강의목표: 스포츠사회화가 이루어지는 

학교와 교육에 대해 알아보고, 학원 스포

츠에 대한 찬, 반 논의에 대해 이해하고 

정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용: 

   1) 학교교육과 스포츠에 대해 알아본

다.

   2) 스포츠사회화와 학교에 대해 이해한

다.

   3) 학원 스포츠에 대한 찬, 반 논의를 

살펴본다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확

인, 수시시험

 5. 수시시험 : 1-4주차의 내용 쪽지시험

(10문항)을 실시한다. 

제5장
스포츠와 교육

P165-172

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

2

 1. 강의주제: 스포츠와 교육

 2. 강의목표: 스포츠와 교육제도를 이해

하고 정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용: 교육수준과 스포츠의 

관계를 살펴보고, 초등학교, 중고등학교, 

대학 스포츠를 이해하고 정의할 수 있다. 

   1) 교육수준과 스포츠에 대해 알아본

다.

   2) 초등학교, 중고등학교, 대학의 스포

츠에 대해 알아본다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제5장
스포츠와 교육

P173-181

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

3

 1. 강의주제: 스포츠와 교육

 2. 강의목표: 스포츠의 교육적 순기능과 

역기능에 대해 이해하고, 스포츠 교육 기

능 개선 방안에 대해 이해하고 정의할 수 

있다. 

 3. 강의세부내용:

   1) 스포츠의 교육적 순기능과 역기능에 

대해 알아본다.

   2) 스포츠의 교육 기능 개선 방안에 대

해 알아본다. 

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제5장
스포츠와 교육

P182-200

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용
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제6주

1

 1. 강의주제: 스포츠와 종교

 2. 강의목표: 스포츠와 서양 종교의 역사

적 관계에 대해 살펴보고 스포츠와 종교의 

조화에 대해 이해하고 정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용: 역사적으로 스포츠와 

종교와의 관계를 알아보고, 스포츠와 종교

의 유사성, 차이점, 그리고 서로 상생관계

에 대해 이해한다.

   1) 원시사회, 고대 그리스, 초기 기독

교 사회, 종교개혁과 청교도혁명, 19세기 

미국의 종교, 현대의 종교와 스포츠에 대

해 알아본다. 

   2) 스포츠와 종교의 유사성과 차이점에 

대해 알아본다.

   3) 스포츠와 종교이 상생관계에 대해 

알아본다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제6장
스포츠와 종교

P201-216

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

2

 1. 강의주제: 스포츠와 대중매체

 2. 강의목표: 대중매체의 개념과 스포츠

와 대중매체의 관계에 대해 이해하고 스포

츠매체와 매체스포츠를 구분하여 정의할 

수 있다. 

 3. 강의세부내용: 

   1) 대중매체의 개념에 대해 알아본다.

   2) 스포츠와 대중매체의 관계에 대해 

알아본다.

   3) 스포츠매체와 매체스포츠를 구분하

여 알아본다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제7장
스포츠와
대중매체

P223-239

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

3

 1. 강의주제: 스포츠와 대중매체

 2. 강의목표: 올림픽경기와 대중매체의 

관계를 이해하고 스포츠 저널리즘과 스포

츠 이미지 형성 사례와 스포츠 보도지침, 

스포츠 이미지의 효과에 대해 이해하고 정

의할 수 있다.

 3. 강의세부내용:

   1) 올림픽경기와 대중매체에 대해 알아

본다. 

   2) 스포츠와 저널리즘에 대해 알아본

다.

   3) 스포츠 이미지에 대해 알아본다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제7장
스포츠와
대중매체

P240-262

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

제7주 1

 1. 강의주제: 스포츠와 사회화

 2. 강의목표: 스포츠사회화의 개념에 대

해 이해하고, 스포츠사회화의 이론에 대해 

정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용: 스포츠사회화의 개념과 

이론에 대해 알아본다.

   1) 스포츠사회화의 개념에 대해 알아본

다.

   2) 스포츠사회화의 사회학습이론, 역할

제8장
스포츠와
사회화

P263-268

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용
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이론, 준거집단이론에 대해 알아본다

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

2

 1. 강의주제: 스포츠와 사회화

 2. 강의목표: 스포츠로의 사회화와 스포

츠를 통한 사회화에 대해 이해하고 정의할 

수 있다.

 3. 강의세부내용:

   1) 스포츠로의 사회화에 대해 살펴본

다.

   2) 스포츠를 통한 사회화에 대해 알아

본다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제8장
스포츠와
사회화

P269-296

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

3

 1. 강의주제: 스포츠와 사회화

 2. 강의목표: 스포츠로부터의 탈사회화와 

재사회화에 대해 이해하고 정의할 수 있

다.

 3. 강의세부내용:

   1) 스포츠 탈사회화에 대해 알아본다.

   2) 스포츠 재사회화에 대해 알아본다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제8장
스포츠와
사회화

P297-306

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

제8주
1

중간고사 시험평가2
3

제9주

1

 1. 강의주제: 스포츠와 사회계층

 2. 강의목표: 스포츠계층의 개념에 대해 

이해하고 정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용: 스포츠계층의 의미와, 

저의, 차원과 평가방법, 계층모형과 연구 

동향에 대해 이해한다.

   1) 사회계층의 의미와 정의, 차원에 대

해 알아본다.

   2) 사회계층의 평가방법과 한국사회의 

계층 모형, 연구 동향에 대해 이해한다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제9장
스포츠와
사회계층

P307-316

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

2

 1. 강의주제: 스포츠와 사회계층

 2. 강의목표: 스포츠계층의 이론에 대해 

이해하고 정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용: 스포츠계층을 정의하고 

이해하기 이한 이론적 관점에 대해 이해하

고 정의할 수 있다. 그리고 스포츠계층의 

형성과정은 지위의 분화, 지위의 서열화, 

평가, 보수 부여로 분류한 것을 이해하고 

정의할 수 있다.

   1) 스포츠계층의 이론에 대해 이해하

다.

   2) 스포츠계층의 형성과정에 대해 이해

하다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제9장
스포츠와
사회계층

P317-324

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

3
 1. 강의주제: 스포츠와 사회계층

 2. 강의목표: 스포츠계층의 특성과 사회

이동에 대해 이해하고 정의할 수 있다.

제9장
스포츠와
사회계층

P325-350

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용
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 3. 강의세부내용: 스포츠계층은 사회성, 

고래성, 보편성, 다양성, 영향성의 특성이 

있으며, 이런 스포츠활동을 통한 계층이동 

현상을 이해하고 정의할 수 있다. 

   1) 스포츠계층의 특성에 대해 알아본

다. 

   2) 스포츠와 사회이동에 대해 알아본

다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제10주

1

 1. 강의주제: 스포츠와 사회집단

 2. 강의목표: 사회집단과 스포츠집단의 

개념을 이해하고 스포츠집단의 경쟁과 협

동에 대해 정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용:

   1) 사회집단의 개념에 대해 이해한다.

   2) 스포츠집단의 개념과 경쟁과 협동에 

대해 이해한다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제10장
스포츠와
사회집단

P351-363

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

2

 1. 강의주제: 스포츠와 사회집단

 2. 강의목표: 스포츠집단의 환경과 구성

에 대해 이해하고 정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용:

   1) 스포츠집단의 환경을 이해한다. 

   2) 스포츠와 집단 구성에 대해 알아본

다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제10장
스포츠와
사회집단

P364-376

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

3

 1. 강의주제: 스포츠와 사회집단

 2. 강의목표: 스포츠와 집단구조에 대해 

이해하고 스포츠집단과 그에 따른 응집성

에 대해 이해하고 정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용:

   1) 스포츠와 집단구조에 대해 이해한

다. 

   2) 스포츠집단과 응집성에 대해 이해한

다. 

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제10장
스포츠와
사회집단

P377-408

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

제11주

1

 1. 강의주제: 스포츠와 사회조직

 2. 강의목표: 스포츠조직의 개념에 대해 

이해하고 정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용: 

   1) 스포츠조직의 의미에 대해 이해한

다.

   2) 스포츠조직의 특성에 대해 이해한

다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제11장
스포츠와
사회조직

P409-413

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

2

 1. 강의주제: 스포츠와 사회조직

 2. 강의목표: 스포츠조직의 유형과 수준, 

그리고 구성 요소인 사회적 지위, 사회적 

역할, 사회적 규범에 대해 이해하고 분류

하여 정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용: 

제11장
스포츠와
사회조직

P414-422

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용
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   1) 스포츠조직의 유형과 수준에 대해 

이해한다. 

   2) 스포츠조직의 구성 요소인 사회적 

지위, 사회적 역할, 사회적 규범에 대해 

알아본다. 

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

3

 1. 강의주제: 스포츠와 사회조직

 2. 강의목표: 스포츠조직과 리더십에 대

해 이해하고 스포츠조직의 지도자 충원에 

대해 정의할 수 있다. 

 3. 강의세부내용:

   1) 스포츠조직의 리더십의 개념과 이

론, 행동에 대해 이해한다. 

   2) 스포츠조직의 지도자개념과 지도자 

충원 이론에 대해 이해한다. 

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제11장
스포츠와
사회조직

P423-448

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

제12주

1

 1. 강의주제: 스포츠와 여성

 2. 강의목표: 여성스포츠의 역사적 배경

에 대해 알아보고 정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용: 여성스포츠의 역사적 

배경을 분류하여 이해하고, 여성 차별에 

대해 알아본다.

   1) 여성의 스포츠참여에 대해 알아본

다.

   2) 스포츠에서의 여성 차별에 대해 알

아본다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제12장
스포츠와 여성

P449-452

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

2

1. 강의주제: 스포츠와 여성

 2. 강의목표: 여성스포츠의 이론적 기초

에 대해 알아보고 여성의 사회적 역할과 

스포츠에 대해 이해하고 정의할 수 있다. 

 3. 강의세부내용: 여권주의 이론과 스포

츠의 관계에 대해 이해하고 여성스포츠의 

이론적 기초를 토대로 스포츠와 성역할 사

회화, 성역할 분극화, 성역할 갈등에 대해 

이해하고 정의할 수 있다.

   1) 여성스포츠의 이론적 기초에 대해 

알아본다. 

   2) 여성의 사회적 역할과 스포츠에 대

해 알아본다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제12장
스포츠와 여성

P453-471

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

3

 1. 강의주제: 스포츠와 여성

 2. 강의목표: 스포츠에서의 성차별과 여

성스포츠의 편견과 실제에 대해 이해하고 

정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용:

   1) 성차별의 개념과 스포츠에서 성차별

의 사회적 근원에 대해 알아본다.

   2) 여성스포츠의 편견과 실제에 대해 

알아본다. 

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제12장
스포츠와 여성

P472-494

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용
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제13주

1

1. 강의주제: 스포츠와 사회일탈

 2. 강의목표: 스포츠일탈의 개념에 대해 

이해하고 정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용: 

   1) 사회일탈의 의미에 대해 알아본다.

   2) 스포츠일탈의 의미에 대해 알아본

다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제13장
스포츠와
사회일탈

P495-498

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

2

1. 강의주제: 스포츠와 사회일탈

 2. 강의목표: 스포츠일탈의 특성과 주요 

이론에 대해 이해하고 정의할 수 있다. 

 3. 강의세부내용: 스포츠일탈의 기능과 

상대성, 형태에 대해 이해하고 일탈과 스

포츠일탈의 이론에 대해 이해하고 정의할 

수 있다.

   1) 스포츠일탈의 특성에 대해 알아본

다. 

   2) 스포츠일탈의 주요 이론에 대해 알

아본다.

   3) 스포츠일탈의 유형 및 원인에 대해 

알아본다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제13장
스포츠와
사회일탈

P499-537

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

3

1. 강의주제: 스포츠와 사회일탈

 2. 강의목표: 스포츠참가와 청소년 비행 

간의 관계에 대해 이해하고 운동선수와 범

죄에 대해 이해하고 정의할 수 있다.

 3. 강의세부내용: 운동선수와 관련된 범

죄와 스포츠참가를 통해 청소년 비행의 순

기능에 대해 알아본다.

   1) 스포츠참가와 청소년 비행에 대해 

알아본다.

   2) 운동선수와 범죄에 대해 이해한다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

제13장
스포츠와
사회일탈

P538-554

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

제14주

1

1. 강의주제: 스포츠와 집합행동

 2. 강의목표: 집합행동의 특성과 유형, 

발생 여건에 대해 이해하고 정의할 수 있

다.

 3. 강의세부내용: 집합행동의 개념에 대

해 이해한다.

   1) 집합행동의 특성과 유형에 대해 이

해한다.

   2) 집합행동의 발생 여건에 대해 알아

본다. 

 4. 강의방법: 강의 및 출석확인

제14장
스포츠와
집합행동

P555-559

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

2

1. 강의주제: 스포츠와 집합행동

 2. 강의목표: 집합행동의 이론과 스포츠

관중의 집합행동을 이해하고 정의할 수 있

다.

 3. 강의세부내용: 집합행동의 4가지 이론

과 스포츠관중의 집합행동에 대해 이해한

다.

제14장
스포츠와
집합행동

P560-586

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용
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   1) 집합행동의 이론 중 전염이론, 수렴

이론, 발현적 규범이론과 부가가치이론을 

이해한다. 

   2) 스포츠관중의 집합행동을 이해한다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

3

1. 강의주제: 미래사회와 스포츠

 2. 강의목표: 미래사회 및 스포츠상에 대

한 기본 관점에 대해 이해하고, 현재의 변

화와 미래의 전망을 할 수 있다.

 3. 강의세부내용:

   1) 미래사회 및 스포츠상에 대한 기본 

관점을 알아본다.

   2) 현재의 변화와 미래의 전망을 알아

본다.

 4. 강의방법: 강의 및 질의응답 출석확인

 5. 과제물제출: 스포츠사회학 주교재 1장

-15장 중 하나의 장을 선택하여 핵심내용 

요약 정리하여 제출하기. 

(제출기한 : 14주차 수업시간까지)

제15장
미래사회와
스포츠

P587-601

빔프로젝트

컴퓨터

PPT활용

과제제출

제15주
1

기말고사 시험평가2
3

5. 성적평가 방법

 중간고사  기말고사  과 제 물 출  결 수시시험 합  계 비  고

30% 30% 10% 20% 10% 100% 수시시험 : 쪽지시험

6. 수업 진행 방법

1. 강의 - 주교재를 중심으로 수업을 진행하며 수업 내용과 관련된 자료를 활용하여 학습자의 이해와 성취 능력을 

제고할 수 있게 한다.

2. 이론강의 - 강의안 작성을 통하여 효과적인 학습 목표를 달성하고 학습자들을 몰입하게 한다.

3. 과제물제시 - 과제 제시를 통한 교과목의 학습목표를 달성하며, 과제를 올바르게 이해하고 있는지를 평가한다.

4. 수시시험 – 5주차에 1-4주 동안 배운 내용으로 쪽지시험을 실시함으로서 중간고사 사이 학습목표를 달성 여부 

확인 및 학생들의 수행능력, 이해도를 중간 평가하기 위해 실시한다.

7. 수업에 특별히 참고하여야 할 사항 (과제물 제시)

과제 제시를 통한 교과목의 학습목표를 달성하며, 과제를 올바르게 이해하고 있는지를 평가한다.

8. 문제해결 방법(실험‧실습 등의 학습과정의 경우에 작성)

9. 강의유형 

  이론중심(  ●   ),  토론, 세미나 중심(     ),  실기 중심(     ), 이론 및 토론, 세미나 병행(      )

  이론 및 실험, 실습 병행(     ),  이론 및 실기 병행(     )


